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VARIAVEIS 



Tloo 


Nome 


Falxa 


real 


AB 


> 9.99999999E*37 


inteira 


AB% 


> 32767 


siting 


ABS 


a 255 caracteres 



"A" Oeve ser uma Icira oftiigaioti8mente; "B" pode ser uma letra ou algaris- 
mo. nortiB pode ser locmado pot mais caracteres. mas apenas os dois prr 
m«ros sSo considerados: AB% c ABSOLUT0% sSo a mesma coisa 



MATRIZES 



Tipo 


Nome de um Elemenlo 


real 


ABla.b.c) 


IT! t<- If. ! 


A8%ia.b.c) 


string 


AB4(a.b,c) 



"a,b.c" sao os Indices quo marcam a posicao do elemonto na matriz. A ma- 
trix tiode ser deierininada em mais de uma dimensao (a.b.c.d...). mas nSo po- 
de ultrapassaf os timiles da mem6ria utih*av*l. 



OPERADORES ALGEBRICOS 



-x- 


potonKiaqao/radictafao 


• 


mutlipNcagao/divisao 


+- 


adi^So 


- 


subtr8cao 



OPERADORES RELACIONAIS E LOGICOS 



= 


atribui um valor a uma variavcf (LET 6 opcionalt 




smal de numoro nagativo 




igual a 


<> 


dllerente de 


< 


menor que 


> 


niaior qua 


< = 


maiot que ou igual a 


> = 


manor que ou igual a 


NOT 


"nao" 


AND 


"e" 


OR 


"ou" 



As expresses rolacionais e I6gicas tern como resultado "1". se sSo verda- 
deiras, e "0". se sap falsas- Os operadores relscionais podem sar usedos em 
strings, veriflcando a ordem de pfecedeneia numa listo de palavras (ordem 
alfabeTica). 

COMANDOS DO SISTEMA E UTIUTArIOS 

LOAD carregu um programa 

grava um programa 
apaga um programa da memdria 

executa o programa da rnemdria a parttr da primairn linria 
execute o programa da memdria a partir da linha nn 



SAVE 
NEW 
RUN 
RUN nn 
STOP 



para a execugao, indicando om que llnha ocorreu a 
interrupcao 

END para a execupao. sem mensagem 

control-C para a execuceo; apaga as vanflveis do programa BASIC, 

do sistema e os rogisiradores do 65C02 (o programa BA- 
SIC 6 presatvadol 

CONT continue um programa apos um STOP. END ou conirol-C 

TRACE auxilio a depuracSo; indica o niimero da linha que esta sen- 

do executada 

NOTRACE desliga o TRACE 

PEEK(x) fomece o comeudo da posicio de memdria x 

POKE x,y coloca o valor v no do endereco x 

WAIT x.y.i insere uma pausa condicional no programa 

CALL x vai para uma sub-rolina em linguagem de maquina locali- 

7a el a no endereco x 

USR(x) chama uma funfSo do usuario escrita om llnguagem de 

maquina 

HIMEM: eslabelece o maior endereco para um programa BASIC 

LOMEM: eslabelece o menor endereco que o programa BASSC po 

de usar 



COMANDOS 

LIST 

LIST xv 
REM 

VTAB v 
HTAB x 
TAB(x) 



OE EDIQAO E FORMATAQAO 

llsta todo o programs 

Hsia a programa a panir da linha * ate a linha v 

serve para escrever comentarios (ignorado pclo 
interpretador) 

move t> cursor para a linha y 

move o cursor para a coluna x 

mo« o cursor para a coluna x (apenas cm instrucSes 
PRINTl 



POSiffll iornece a posicSo atual do cursot 

SPCIx.) coloca x espacos entre o ullimo caractere impressoe o 

proximo 

HOME iimpa a tela no modo lexto 

CLEAR hmoa todas as vanaveis 

FREtO) reorganiza a memoria e foroece a area livre da RAM (in 

clumdo as patinas de video e texto) 



FLASH 



faz com que uma area <!e tela apresente-sG em video in- 
verse e normal altornadamente. Funciona apenas com lc- 
tras minuscuJas. 



INVERSE 



la? com quo uma area de tela seja apresentada em video 
inverso- Mao funciona com letrBS rnsnusculas. 



NORMAL dasliga o modo FLASH e INVERSE 

SPEED=is estabclsce a velocidade de apresentacao tlos caracteres 

no video (0 a 255) 



esc A 
esc B 
escC 
esc D 



move o cursor um espaco a dlreita 
move c cursor um espaco a esquerda 
move o cursor um ospaco para batxo 
move o cursor um espaco para cima 



esc J 
esc-K 
esc t 
esc M 



move o cursor vinos espacos a direita 
move o cursor vinos espacos & esquerda 
move o cursor vanos espacos paia cima 
move o cursor varios espacos para baixo 









Nolas: II As tetclaB de setas movem o cursor na direcao indicada. 

2) Para sair do modo de edicao. lecla-se esc. 

3) Fora do modo de edicao, a tecla seta a direita confirma qualquer 
carac'.ere do video por onde o cursor passar. 

4) A lecla seta a esquerda reirocede o cursor sem apagar os earac- 
teres no video, mas apagando-o da memoria. 

contiol-X cancela a linba que esta sondo digitada 

MATRIZES E STRINGS 

DIM A(x,y,x) estabelece o valor maxirno para os Indices de cacja ole- 

mento da matrii A; ressrva espaco para OS 
(x + 1l*(y + 1| • (t+1) eiementos Inumeios reaisl. comecen- 
do a panir do elememo fO.5D.0J. O nutnoro de indices e 
qualquer um 11. 2. 3. etc.) As matriies tambern podern ser 
inteiras (se o nome da rt>airi2 vier acompanhado por % 
ou string acompanhado da $). 



LEINIASI 
STR$(X| 
VALiAS) 



lornece o numero de caracteres em AS 



convene o valor numerico em string 



convene em valor numerico os n primeiros caracteres do 
string, se forern algarismos. Caso o primerro caractere se|a 
uma letra. lornece o valor 2ero 



CHP*fxl 



Jorneee o caractere ASCII que cones ponde ao codigo ai- 
mazenado na varlivel x 



ASCCASI 
LEFTS(A$,x| 



fornece o codigo ASCII do pri metro caractere do a ring ar- 
rnazenado em A 5 



fornece os x caracteres mais a esquerda do string arma- 
lenado em AS 



RIGHT$(As,x) foineco os x caracteres mais a direita do siring armaze- 
nado em AS 



MID&IAS.x.yl 

-r 

STORE A 



fornece os v caracteres a pertir do x-esimo do string AS 
opeiador us-ado para justapor tooncatenar) dois strings 



grava ufna matriz rtumeiica de uma fita. N3o pode ser usa- 
do para armajenar drretamonte uma matriz string 



RECALL A 



carrega uma msinz numtSriqa de uma lita. A matiiz A de 
ve ser dimensionada cprretamenle 



COMANDOS DE ENTRADA E SAJDA 

iNPUT"xvz";A tmprime a mensagem na tela e espera que o usuano digi- 
ts um valor a ser colocado numa variavel (que pode ser 
inteira. real ou string). A mensagem poda ser omrtida, Nes- 
te caso, o sinal ? e impresso na tela, tndicando a espera 
da digitacao de um valor. 



GET A 



espera pela digitacSo de uma tacla e coloca seu conteu- 
do na variavel A (real, inteira ou string). A lecla digitaoa 
deve ser compatlvel com o upo de variavel) 



DATA 



estabelece uma lista de dados, strings ou numeneos. a se- 
rem lidos pela instrucao READ 



READ A 



le o conteudo de urn DATA. A varidvel A deve ser compa- 
tlvel com os dados armazenades em DATA 



RESTORE permite uma rele'Jgra dos dados de um DATA 

PRINT imprime uma mensagem ou o conteudo de uma vari&vel 

na tela, A mensagem deve ser escrita entre aspas. Se (or 
omitido qualquer conteudo, e Impressa uma linha em bran- 
co na tela. 



IN»6 



considers operifericoconrctado no slot 6, comoemrada. 
em substitui?ao do taclado (IN »©) 



pr«6 consider o pe«'4rico conectado no slot 6, como safda, 

em substituicao do video IPft»0) 

LET X=Y coloca um valor numa variavel. LET pode ser omitido DEF 

FN A(X) = define uma funcao. que deve ser escnta como 
uma expressao da variAval X. A (uncSo FNA pode ser 
usada posteriormente em qualquer linha do programa 

SALTOS E LOOPS 

GOTO nn salta a linha nn 

IF conri THEN se a condicao estabelectoa pela comparac3o de duas va- 
naveis, dois valores ou duas expressoes numeric as, ou 16- 
gicas. for verdsdetra, executa-se o que vier ap6s o THEN; 
em caso contrano, a proxima iinha e processada 



FOR l = 


inicialUa um loop 


TO 


esiabeleca o final do loop 


STEP 


fixa o passo do loop 
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NEXT increments a variavel contadca de acordo com o pesso 

e volta ao inicio. enquanto a variavel contddora for rnenor 
que o valor final preestabelecido 

Nota: As iftstrucfles FOR. TO, STEPe NEXTsao usadas em conjunla STEP 
pode ser omitida se for igual a 1 

GOSUB m val para a sub-rotina que comeca e-m nn 

RETURN retorna ao ptograma principal apos ter sldoaxecmada uma 

sub-rotina, recomecando a execuciio na instrucio se- 
guinto 

POP retorna ao programa principal apos ter side executada uma 

sub-rotina, recomecando o programa ap6s a penutirna 
chamada de sub-rotina 

ON n GOTO rn,p,q execute urn dos desvios indicados em funcaode n !n=1, 
GOTO n>; n ■ 2. GOTO p; n =3.GOTO q; n<=Cou > =4 
execute a prconma insitucaol 

ON n GOSUB m r p,q execute uma das sub-rotinas indicadas em f uncao de n 

ONIERR GOTO n caso ocorra um erro detectavel pelo interpretador, da-se 
um desvio para a linha a 



RESUME 

grAficos 

Ibanca-resnlucSo) 



retorna a Nnha onde ocorreu o mro. ap6s a execucao de 
uma rotina de martipulacfio de erros 



GR 



estabelece a modo de baixa-resolucao; lirr.pa a tela (48 
x 401; e reserva 4 linhas para texto na parte inferior da tela 



CO LOR = n 



estabelece a coi a ser gsada'.G < ■ n < - 151. de acordo 
com a seguinte tabela; 



8 picto 


€ azul medic 


11 ro&a 


1 magenta 


7 azul claro 


12 verde cler* 


2 azul esouro 


8 matron 


13 amarelo 


3 purpura 


9 laranja 


14 ciano 


4 verde escuro 


1 cinza 2 


15 branco 


5 Cinja 1 







PLOT x.v coloca um ponto na tela nas coorderadas x.v (de a 391, 

A coordenada (0.01 ft conespondente ao ponto mais a es- 
q-uerda do topo do video 
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hlin x1,x2 TO y desenha uma linha horizontal do ponio xl.y ao v2.y 
VLIN v1.y2 TO x desenha uma 'mha vertical do porno yl.x ao y2.x 
SCRNIx.yl tornece a cot do ponto de coordenadas (x.y) 



la'ita-resolucSol 
HGR 



estabelece o mode de alta-resolucaolpagina 1); limpa a te 
la 1280 x 160i: e reservs 4 linhas para texw 



HGR2 



HCOLOH= n 



estabelece o mo<jp dc alta-resolugaolpagine 21; limpo a 
tola 1288 x 1921; e n§o reserva tinhas para texto 

estabelece a cor a ser usadalffl < = n < ■ 7( de acordo 
com a seguinte tabela 



© preto I 4 preto 2 



1 verde 

2 magenta 

3 btanco 



5 laranja 

6 a*ul 

7 branco 2 



HPI.OT *,y coloca urn ponto na tela nas coordenadas x.y (x de a 

279; y de a 159. na pagina 1. ou 191 na pagina 21. A 
coordenada 10. ®1 6 cot fes pendente ao ponto rnais a es- 
quetda do lopo da tela 

HPiOT x1,yl TO x2.y2 desenha uma linha do ponto xl.yl 80 x2.y2 

SHLOAD carroga uma tabela de figuras gravada em fita 

DRAW n AT x.y desenha na posigao x.y a figura n da tabela de 'iguras. corn 
a coi defirtida em HCOLOfi 

XDRAWn AT x,y desenha na posicSo x.y a figura n da tabela defiguias. com 
o complemento da cor definida em HCOLOR 



ROT= n 



SCALE = n 



executa uma rotaeao da figura a ser desenhadas po> 
DRAW ou XDRAW (0-0°, 16=98"; 32 = 180°; etc.', 



estabelece a escala de >jma figuia a set desenhada pot 
DRAW ou XDRAW, vana de I a 255 



FUlMgOES MATEMATICAS 



SIMM 



fornece o vBlor rio seno de x Ix em raaianos) 



COS(x) 



fornece o valor do cosseno de x (x ecn radianos) 
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TANlx) fornece o valor da tangente do x Is em radi&nos) 

ATNIxl fornece o valor do arcolangenie de x em radianos 

INTix) fomece 3 psna inteira is x 

RNDtil fornece urn valor aleatorio entre e 0.999999999 

P.NDI0J repe'te o valor aleatorio fornecido pels instrucao RND 

anterior 

RND(-X) tornece urn valor fixo. Depais da ■execucSc dpsta instlU- 

cao. os valores de RNDIp), com p positive-, sao semprc os 
mesmos. toda vez que prpgrama e executado 

SNGixl fornece ). se x for positivo; 1. se for negative; 0, so for 

nuio 

ABSKI fornece o valor absoluto de s 

SQRIxl fornece a raiz quadrada de x 

EXP(x) fornece e (2,718289) elevado a x 

LOG(x) fornece o logaritmo natural '.base el de X 

COM AIM DOS ESPECiFlCOS DO TK We 

caps lock ativa/dosaiiva c mcdo caps lock Icatacteies maiiiscuios 

g mirusculos) 

prog permite acesso ao modo Piograrnarfo, para a redefinl v ao 

d»s funcSes do teclado 

control-prog cancels a progiamacao do teclado 

Control-mode aciona a pnS-programacao das funcoes do teclado 

mode aiiva modo acenf uado (acentuacao gra'ica da lingua Por- 

tuguese! • 

control r«s*t © executa uma panids quento (boot) 

contxol-V apaga conteiido do buffer de untrada do teclado 

• Nota: Para obter os caracteres acentvedos em portupues. digita'Se uma 
vei a teele mod e. A p an ir de entao. d rgita-sa acent segul do pels 
tetra a ser acemuada. Leiras maiusculas podem «er acentuadas, porem 
serao apresentadas EOfnO minusculas precadidas pelo sfmbolo >. 
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• 



t-n 
i 

i-u 
I-Q 



I. 



"If 



!»—=.! 
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,j 



-i a 

S 



G 



ds^O^ 



51 t a 
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